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ou jouets structureés) ils réinvestissent leur imaginaire et laissent libre cours a leurs idées spontanées. Dans ce contexte, ils créent leurs propres jeux,

I_E PO U V 0 I R D U R I E N leurs propres univers, et développent leur potentiel créatif sans contraintes ni attentes imposées.
Z@ ORI Of/ Zﬂ M\/&Zé ; « En laissant de la place au vide, on offre a |'enfant
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Ce que laisse I'atelier du RIEN .

L’atelier du RIEN ne retire pas des ressources a I'enfant. Il lui retire surtout les
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Pourquoi ca €~
cadres prefabriqueés qui limitent, sans qu’on s’en rende compte, I’élan créatif. ( dl
 Aucun jeu tout prét: Sans objet & mode d’emploi, I'enfant ne consomme pas un jeu f t' I RI EN ?
:il en invente un. Il transforme I'espace, les autres enfants, son corps, le temps en 0 “ c I o “ “ e 5 e u

* la possibilité de remplir le monde & sa maniére »

L'Adulte : se retirer sans
disparaitre

L’adulte tient 'espace. L’enfant crée le monde. On parle souvent

R0 créa’Eio_n. . e Ny Liberte de création : sans éléments préinstallés, I'enfant invente de « laisser faire », mais I'enjeu est plus subtil. L’adulte n’est ni animateur
v Aycun |’nater|el 'MPose: R|e!1 d utlllse_r « correctement ». HED B BIEY (I Ses propres interactions. ni spectateur passif. Il devient garant du cadre et gardien de la sécurité
?mtlon prévue. Tout devient possible, car rien n’est prescrit. Auto-direction : il prend I'initiative, teste, réinvente, tout en renongant 4 diriger
Aucune consigne stricte: Pas d'objectif a atteindre, pas de résultat attendu, pas réajuste sans modele préformaté a - P
’ ’ ; Etre present sans intervenir,

de « bonne fagon de faire ». L’enfant explore, tatonne, teste, échoue, recommence ; Imagination 2 I'ceuvre : la contrainte de ne rien avoir devient (Ibsnryerisansinntizar
librement. : . : ) ] ’
une occasion de créer nécessairement quelque chose Faire confiance au processus.

Cette posture soutient I'enfant sans coloniser son imaginaire.
déployer sans contrainte, et a I'enfant de redevenir pleinement auteur de son

, ] , y
diloyer sans . L’ennui : porte d’entree
jeu, de ses idees et de ses mondes. d eve I o p p e , oL, '
« Rien » ne se passe, et pourtant tout se construit, en coulisse. d e Ia c reat IVIte ',

|’enfant développe son autonomie, sa confiance en lui, sa capacité a imaginai i ol Pennui n'est olus évité. Lennui est :
coopérer spontanément et a créer sans consigne ni modele. Il apprend Maginaire commence 1a ot Tenntl n €3t pius evite. L ennui est souvent percu

y - ponal cHISELE . bme 4 ré ateli il devi
I_ ate Ie Y | e n co | Y a ge a tolérer I'incertitude,  rester avec le vide, et & inventer par lui-méme, OIS U EOlATE resol.ldre., Ll att’ah?r L5 BRI
sans étre évalué. Dans le silence apparent du RIEN, Fenfant passage nécessaire. Quand rien n’est propose, I'enfant traverse parfois :
0 H . 7\ . 7 = .
T — un moment de vide, une légere frustration, une hésitation.
H = mg ¥y
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guol, concretement ? apprendre ot habiter e monde avec créativits. Fost réeisémont & qu la créativté émorge. Lonnuiablige  inventer,
e [’exploration autonome
e |a coopération avec les pairs ,
¢ [a construction de scénarios imaginaires DN \
e |’expérimentation de regles nouvelles 1 O

Ce que I'atelier offre réellement, ¢’est une liberté massive d’agir et

)
d’inventer. Une liberté rare, précieuse, qui permet a I'imaginaire de se ce q u e I e “fa “t

L'imaginaire se nourrit de liberte

La créativité ne nait pas de la surstimulation, mais de I’espace laissé libre. Lorsque I'enfant dispose de temps non structure,
sans consignes précises ni attentes de résultat, son imaginaire peut s’exprimer pleinement. Il devient acteur de ses choix, explore a son
- y rythme et invente ses propres regles. Dans ces moments-la, un simple carton peut devenir une cabane, un bateau ou une fusée. Un tissu se transforme

« La créativité ne meurt pas quand on ne \\

dﬂnne rien. E"e nalt q“and on don“e /7" encape, en paysage ou en refuge. Les objets du quotidien cessent d’étre ce qu'ils sont pour devenir ce que I'enfant décide qu'ils seront.
= 4 = " Le jeu libre, sans regles imposées de I'extérieur, stimule la pensée divergente : cette capacité a envisager plusieurs possibiliteés,
Ia Ilhﬂrte de falre soI-meme.» EMAN CI/P E a créer des scénarios inédits, a relier des idées de maniere originale. L’enfant apprend a imaginer, a tester, a ajuster, a coopérer ;

DU JE AU NOUS non parce qu’on le lui demande, mais parce qu’il en a I'élan.
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